NOM PRONOM

IDENTITE
THEME ORIGINE

O Admiration O Loyauté [ Affection
O Infériorité | CI Méfiance | O Haine

O Admiration O Loyauté [ Affection
O Infériorité | O Méfiance | O Haine

[ Admiration [ Loyauté [ Affection
O Infériorité | C1 Méfiance | 1 Haine
[ Admiration [ Loyauté [ Affection
O Infériorité | C1 Méfiance | O] Haine

[ Admiration [ Loyauté [ Affection
O Infériorité | O Méfiance | I Haine
[ Admiration [ Loyauté [ Affection
0O Infériorité | ] Méfiance : [J Haine

POINTS FABULA

4 +1 Point Fabula si vous nen avez aucun au début de la session. 4 +1 Point Fabula en cas d'échec critique sur un test.
4 +1 Point Fabula lorsquun Méchant fait son entrée. 4 +2 Points Fabula si vous capitulez a zéro PV.

4 Dépensez 1 Point Fabula aprés un test pour invoquer un trait et relancer un ou deux dés (sauf en cas d'échec critique).

4 Dépensez 1 Point Fabula aprés un test pour invoquer un lien et ajouter son intensité au résultat (une fois par test).

4 Dépensez 1 Point Fabula pour modifier Uhistoire. Si vous modifiez un élément existant, vous devez obtenir la permission de la personne
l'ayant introduit.

POINTS D’EXPERIENCE

Ala fin de chaque session, vous gagnez automatiquement 5 PX. Puis : MODIFICATEUR D’INITIATIVE :
<+ Gagnez un nombre de PX égal a[Points Fabula dépensés par le groupe

+ nombre de personnages joueurs]. DEFENSE :
<+ Gagnez un nombre de PX égal a[Points Ultima dépensés par les Méchants]. —
Enfin, si vous avez 10 PX ou plus, perdez 10 PX et gagnez 1 niveau. DEFENSE MAGIQUE :
/—m%ut équiper : CJArmure martiale CJBouclier martial [JArme de corps a corps martiale CJArme & distance martiale
INVENTAIRE DESCRIPTION

AN SE

SINGULARITES




FABULALULTIMA

— ATTRIBUTS & ETATS

BASE AGCTUEL
DEXTERITE <2 I RALENTI-E )
HEENHAGE-E
INTUITION <~ 01 ETOURDIE
PUISSANGE <.~ 01 AFFAIBLIE _
_  CIIPOISONNE
VOLONTE <~ O TRAUMATISEE

POINTS DE VIE, POINTS DE MAGIE, POINTS D'INVENTAIRE

MAX AGTUEL

PV [PUIx 5] +NIVEAU +AUTRE CRISE

PM

[VOLx 5] + NIVEAU + AUTRE

PI

\ 6 + AUTRE
NIVEAU DU PERSONNAGE
CLASSE / NIVEAU || ATOUTS GRATUITS
INFORMATIONS SUR LES COMPETENCES
CLASSE / NIVEAU || ATOUTS GRATUITS
INFORMATIONS SUR LES COMPETENCES
CLASSE / NIVEAU || ATOUTS GRATUITS

INFORMATIONS SUR LES COMPETENCES



NOM DU PERSONNAGE

ARCANA & SORTS Gardez ici une trace de tous les sorts que vous avez appris, ainsi que tous les Arcana que vous avez liés.

NOM PM CGIBLES DUREE




ARCANA & SORTS Gardez ici une trace de tous les sorts que vous avez appris, ainsi que tous les Arcana que vous avez liés.

NOM PM CIBLES DUREE

RITUELS

Disciplines : [ Arcanisme [ Chimérisme [ Elémentalisme [ Entropisme [ Ritualisme [J Spiritisme

FABULALULTIMA



NOM DU PERSONNAGE

Gardez ici une trace de toutes les nouvelles informations de classe. Noubliez pas que vous ne pouvez pas avoir
AUTRES CLASSES plus de 3 classes non maitrisées.

CLASSE / NIVEAU |

ATOUTS GRATUITS

INFORMATIONS SUR LES COMPETENCES

CLASSE / NIVEAU | | ATOUTS GRATUITS

INFORMATIONS SUR LES COMPETENCES

CLASSE / NIVEAU | | ATOUTS GRATUITS

INFORMATIONS SUR LES COMPETENCES

CLASSE / NIVEAU | | ATOUTS GRATUITS

INFORMATIONS SUR LES COMPETENCES

COMPETENCES HEROIQUES




OPTIONS Suivez ici vos Pouvoirs Zéros et autres régles spéciales de votre campagne.

——

SACADOS & NOTES

ZENITS
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